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CAMARA MUNICIPAL DE ORIXIMINA

PROJETO DE LEIN°012 /75 , DE (L{ dg #Qfm Q DE 2025

Autoriza o Poder Executivo Municipal a incluir o
ensino de Computacdo Basica e Pensamento
Computacional no curriculo das escolas da rede
municipal de ensino e da outras providéncias.”

A Camara municipal de Oriximina aprovou e o prefeito municipal no uso de suas
atribuicoes legais, sanciona e promulga a seguinte lei:

Art. 1° Fica o Poder Executivo Municipal autorizado a incluir, no curriculo das escolas
da rede municipal de ensino, o contelido de Computagdo Basica e Pensamento
Computacional.

Paragrafo unico: A inclusio dar-se-a de forma gradativa, conforme plano de
implementagdo definido pela Secretaria Municipal de Educagdo, respeitada a
autonomia pedagdgica das escolas.

Art. 2° O conteido de Computacdo Basica e Pensamento Computacional devera
contemplar, entre outros temas:

| — Uso consciente e seguro de tecnologias digitais;

Il - Fundamentos da Iégica computacional;

Il - Introdugéo a programacao e roboética educacional,

IV — Resolugdo de problemas por meio do raciocinio légico;
V — Aplicagdes tecnoldgicas no cotidiano.

Art. 3° Para fins de execucdo desta Lei, o Poder Executivo podera celebrar parcerias
com instituicoes publicas e privadas, com vistas a:

| — Capacitagdo e formag&o continuada de professores;
Il — Implantagéo de laboratérios de informética e tecnologias digitais nas escolas;
il — Desenvolvimento e distribuigio de materiais didaticos especfficos.
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Art. 4° As despesas decorrentes desta Lei correrdo por conta de dotagbes
orgcamentarias proprias, suplementadas se necessario.

Art. 5° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagdo.

Camara Municipal de Oriximina, 30 de Margo de 2025.
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JUSTIFICATIVA

A presente proposicdo visa autorizar a inclusdo do ensino de
Computagio Bisica e Pensamento Computacional no curriculo das escolas
municipais de Oriximind, com o objetivo de preparar os estudantes para os
desafios do século XXI, promovendo o letramento digital desde os anos iniciais
da educagao basica.

A proposta estd em plena consonincia com a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), homologada pelo Ministério da Educagdo, que prevé o uso
critico, ético e criativo das tecnologias digitais como competéncia geral a ser
desenvolvida em todas as etapas da formacg&o bésica.

Além disso, a Resolugdo CNE/CEB n°® 1/2022 orienta os sistemas de
ensino a incluir de forma gradativa contetidos de computagdo em seus curriculos
escolares, respeitando as realidades locais. Essa diretriz reforga o papel dos
municipios na construcio de uma educagcdo conectada as transformagoes
tecnolégicas da sociedade.

Soma-se a isso a Lei Federal n°® 14.533/2023, que instituiu a Politica
Nacional de Educagao Digital, estabelecendo entre suas direfrizes a promogéo
da cultura digital, a inclusdo tecnolégica e o ensino de computagéo e
programagcio em todas as redes de ensino.

Dessa forma, ao autorizar o Poder Executivo a implementar essa politica
educacional inovadora, o municipio de Oriximina estara fortalecendo sua rede de
ensino, fomentando o raciocinio loégico, a criatividade e a capacidade de
resolugdo de problemas dos estudantes — habilidades essenciais para a vida
académica, profissional e cidada.

Conto com o apoio dos nobres pares para a aprovagao deste importante
projeto, que coloca Oriximind na vanguarda da educagao digital no interior do

Brasil.

Camara Municipal de Oriximina, 30 de Marco de 2025.
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